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Atividade colaborativa: Robd Explorador Humanoide - adaptado do projeto Robo - Wiki.
Duragao: 3.° Desafio — 90 minutos

3.° Desdfio

- Emocdes do Humanoide

Programar o Humanoide para reconhecer diferentes cores e reagir
automaticamente a cada uma delas, sem interromper a navegacdo auténoma.

No programa principal deverds acrescentar uma nova sequéncia de decisoes:

1.

2
3.
4,
5

o~

7.

Iniciar o programa colocando a cabeca voltada para a frente.

Avancar utilizando o bloco Avancar.

Continuar a verificar continuamente a disténcia aos obstdculos.

Verificar simultaneamente a cor identificada pelo sensor de cor.

Sempre que o sensor detetar uma cor especifica, executar a acdo
correspondente.

Apds concluir a acdo, continuar a exploragcdo do percurso.

Repetir continuamente todas as verificacoes.

Programar as reacées do Humanoide na detecdo das cores:

Cor Verde
Quando o sensor de cor identificar a cor verde, o Humanoide deverd:

1.
2.
3.
4.
5.
A cor

parar momentaneamente;

apresentar uma expresséo de alegria na matriz de LEDs do Hub;

emitir dois sinais sonoros;

voltar a olhar em frente;

confinuar o percurso.

verde representa uma situacdo segura, indicando ao Humanoide que pode

prosseguir normalmente o percurso.

Cor Amarela
Quando o sensor identificar cor amarela, deverad:

1.
2,
3.
4.

parar;

permanecer imoével durante um segundo;
apresentar uma expressdo de atencdo;
retomar o movimento.

O amarelo funciona como um sinal de aviso, levando o robd a reduzr
temporariamente a sua atividade antes de confinuar.

Cor Vermelha
Quando o sensor identificar cor vermelha, o Humanoide deverd:

1.

parar imediatamente;
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. apresentar uma expressdo de alertq;
. emifir frés sinqis sonoros;
. aguardar dois segundos;
5. continuar o percurso.
O vermelho representa uma situacdo de perigo ou de paragem obrigatdria,
obrigando o Humanoide a interromper temporariamente a deslocacado.

HWN

Cor branco
Quando o sensor identificar o branco, o Humanoide deverd:

1. parar;

2. mover a cabeca para a esquerda e para a direita;

3. apresentar uma mensagem na matriz de LEDs;

4. continuar a deslocacado.
O branco representa uma acdo de observacdo do ambiente, simulando um robd
que procura informacdo antes de confinuar a missdo.

Para programar estas reacdes deverds utilizar uma estrutura condicional composta
por varias condicoes.

O programa deverd verificar continuamente qual € a cor identificada pelo sensor e
executar apenas a acdo correspondente a cor detetada.
Cada cor deverd estar associada a uma sequéncia diferente de instrucoes.

Neste desafio, 0 Humanoide utiliza dois sensores em simulténeo:

» O sensor de distGncia permite medir continuamente o espaco livre existente
frente do robd, possibilitando a detecdo de obstdculos e a escolha da melhor
direcado.

= O sensor de cor identifica as diferentes marcas coloridas existentes no percurso
e desencadeia acodes especificas para cada uma delas.

A combinacdo destas duas fontes de informacdo torna o comportamento do

Humanoide mais completo, permitindo-lhe navegar e interagir com o ambiente de
forma auténoma.
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